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DIGIFAST APOLLO GAMING HEADSET

Before you start

©® Read the through the user manual carefully prior to product use.

@® Ensure the volume on the control is set to the lowest setting.

® Ensure the connection on your target device is free of dust and
debris.

Precautions
Please do not attempt to disassemble or modify this product by
yourself. If a repair is needed, please contact product support.

Disclaimer

Digifast is not accountable for any incidental or conseqguential
damages, including, but not limited to property harm, loss of time
or data from use of any Digifast product, or any other damages
attributable to product malfunction or failure of including without
limitation, those attributed to reliance of the materials provided,
costs of product replacement, loss of use, data or profits, delays or
business interruptions, any principle of legal responsibility arising
from or in reference to the use, overall performance, delays in
servicing, or lack of ability to render service of any Digifast product.
Digifast makes every effort to ensure proper function of all products.
However, the customer is responsible for verifying that the Digifast
product meets the customer's quality requirement. Digifast will
make efforts to resolve or repair any issues recognized by customer
either within the warranty period or on a time and materials basis.
Specifications and features are subject to change without notice or
obligation.
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DIGIFAST APOLLO GAMING HEADSET

Overview

® Convenient Volume Control.

® Microphone on/off switch.

® Top-class 40mm driver.

® Plug-and-play 3.5mm.

® Lightweight, self-adjusting elastic headband design.
® Splitter adapter for separate mic/audio plug.

Features

The Apollo headset offers a noise-cancelling microphone, and
responsive sound drivers provide an unmatched sound experience.
The lightweight, aluminum frame coupled with soft and forgiving
contacts allows the user to comfortably wear for extended periods
of time.



DIGIFAST APOLLO GAMING HEADSET

Remote Control Functions
1. Volume control.
2. Microphone on/off.

Specifications

Feature Info.

= Ear Coupling : Over-ear.

Cavity Structure : Close-back.
Driver type : Dynamic.

Driver(mm) : 40mm.

Sensitivity : 101 &+ 3Db.
mpedance( Q) : 32.

Frequency Response : 20Hz-20kHz.
Platform : Notebook / PC / mobile.

Audio

Mic Sensitivity : -47 + 3dB.
Directivity : Omni-directional.
Mic type : Hidden, inseparable.

Microphone

Connector : 3.5mm Gold-plated jack.
Main Cable Length : 1.5M.
Adapter Cable Length : 0.2M.

Design

Windows or Mac OS.
Plug & Play devices.
PS4, Xbox, and Nintendo Switch.

Compatibility

Weight 512g.
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DIGIFAST APOLLO GAMING HEADSET

Feature Info.

Dimensions = 230x225x108 mm (with package).

Product specifications and equipment may vary by region, and the company
reserves the right to change specifications without notice. Please double
check the product quality prior to purchasing.

Package Contents

© Digifast Apollo Gaming Headset.
@® User Manual.

© Y-splitter.

System Requirements

1. Windows or Mac.

2. 3.5mm sound jack.

3. Works with PS4, Xbox 1 & 2, Switch, and other plug & play
devices.

Safety Precaution

Sudden loud noises may cause permanent hearing loss. Please
adjust volume to minimum setting before connecting the Apollo
gaming headset.

Using the Y-splitter

To use the headset with a device that has dedicated headphone
and microphone jacks, simply attach the y-splitter to the 3.5mm
male plug and insert the headphone and microphone plugs into the
corresponding slots on the device.



CASQUE DE JEU DIGIFAST APOLLO

Avant de commencer

@ Lisez attentivement le manuel d'utilisation avant d'utiliser le
produit.

® Assurez-vous que le volume de la commande est réglé au niveau
le plus bas.

® Assurez-vous gue la connexion sur votre appareil cible est
exempte de poussiere et de débris.

Précautions

N'essayez pas de démonter ou de modifier ce produit par vous-
méme. Si une réparation est nécessaire, veuillez contacter
I' assistance technique.

Avertissement

Digifast n'est pas responsable des dommages indirects ou
conseécutifs, y compris, mais sans s'y restreindre les dommages
matériels, la perte de temps ou de données résultant de I'utilisation
de tout produit Digifast, ou tout autre dommage attribuable a
un dysfonctionnement du produit ou de fixation sans aucune
limitation, attribués a la fiabilité des matériaux fournis, les colts de
remplacement du produit, la perte de l'utilisation, les données ou les
bénéfices, les retards ou les interruptions d'activité, tout principe de
responsabilité légale découlant de ou en référence a I'utilisation, les
performances globales, les retards de maintenance ou tout défaut
de fonctionnement de tout produit Digifast. Digifast met tout en
ceuvre afin d* assurer le bon fonctionnement de tous les produits.
Cependant, le client est responsable de vérifier si le produit Digifast
repond aux exigences de qualité du client. Digifast s'efforcera de
résoudre ou de réparer tout probleme reconnu par le client pendant
la période de garantie ou en fonction du temps et des matériaux.
Les spécifications et les caractéristigues peuvent étre modifiees
sans préavis ni obligation.
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CASQUE DE JEU DIGIFAST APOLLO
Apercu

® Contréle de volume ergonomique.

@ Interrupteur marche / arrét du microphone.

® Ecouteur haut de gamme de 40 mm.

® Jack de 3.5mm.

® Serre-téte élastique léger et auto-ajustable.

® Adaptateur répartiteur de la prise micro/audio séparée.

Caractéristigues

Le casque Apollo offre un microphone antibruit et des écouteurs de
son réactifs offrant une expérience sonore inégalée. L' arceau léger
en aluminium couplé a des contacts souples permet a l'utilisateur
de le porter confortablement pendant de longue durée.



CASQUE DE JEU DIGIFAST APOLLO

Fonctions de contréle a distance
1. Contréle du volume.
2. Activation/désactivation du microphone.

Spécifications
Caractéristigues Info.
= Couplage d' oreille : casque fermé.
= Structure du résonateur : fermée.
= Type d'écouteur : Dynamique.
. = Ecouteur (mm) : 40mm.
Audio S
= Sensibilité : 101 + 3Db.
= Impédance (Q) : 32.
= Réponse en frequence : 20Hz-20kHz.
= Plateforme : Notebook / PC / mobile.
= Sensibilité du micro : -47 + 3dB.
Microphone = Directivité : Omnidirectionnel.
= Type de micro : Caché, inséparable.
= Connecteur : Prise Jack 3.5 mm plaqué or.
Conception = Longueur du céble principal : 1.5m.
= Longueur du céble adaptateur : 0.2m.
= Windows ou Mac 0S.
Compatibilité = Appareils Plug & Play.
= PS4, Xbox, and Nintendo Switch.
Poids = 512g.
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CASQUE DE JEU DIGIFAST APOLLO

Caracteéristiques Info.

Dimensions = 230x225x108 mm (avec emballage).

Les spécifications et I'équipement du produit peuvent varier selon la région,
et la société se réserve le droit de modifier les spécifications sans préavis.
Veuillez vérifier la qualité du produit avant d'acheter.

Contenu

@ Casque de jeu Digifast Apollo.
© Manuel d'utilisation.

© Séparateuren Y.

Configuration requise

1. Windows ou Mac OS.

2. Prise audio 3,5 mm.

3. Compatible avec PS4, Xbox 1 & 2, Switch et tout appareil plug &
play.

Mesure de sécurité

Des bruits forts et sourds peuvent entrainer une perte auditive
permanente. Veuillez régler le volume au minimum avant de brancher
le casque de jeu Apollo.

Utilisation du séparateur en Y

Pour utiliser le casque avec un appareil doté de prises casque et
microphone dédiées, fixez simplement le séparateur en Y a la prise
male 3,5 mm et insérez les prises casque et microphone dans les
fentes correspondantes de l'appareil.

[10]



AUDIFONOS GAMER APOLLO DIGIFAST

Antes de empezar

© Lea atentamente el manual antes de utilizar el producto.

® Asegulrese de que el volumen del control esté en la configuracion
baja.

©® Asegulrese de gue la conexion al dispositivo objetivo esté libre de
polvo y escombros.

Precauciones
No intente desarmar o modificar el producto usted mismo. [AE
Comuniquese al soporte del producto si necesita la reparacion. ﬂ

Exencidn de responsabilidad

Digifast no es responsable de ningun dafo incidental y
consecuente, incluyendo danos a la propiedad, pérdida de tiempo
o datos por el uso del producto Digifast, o danos atribuibles al
mal uso del producto o la falla a dependencia de los materiales
proporcionados, costos de reemplazo del producto, pérdida de uso,
datos o ganancias, demoras e interrupciones comerciales, cualquier
principio de responsabilidad legal que surja de o en referencia al uso,
rendimiento general, demoras en el servicio o falta de capacidad
para prestar servicio de cualquier producto Digifast. Digifast hace
todo lo posible para garantizar el funcionamiento apropiado de
todos los productos. Sin embargo, el cliente es responsable de
verificar que el producto Digifast cumpla con los requisitos de
calidad. Digifast se esforzara a resolver o reparar cualquier problema
sugerido por el cliente, ya sea dentro del periodo de garantia o por
base de tiempo y materiales. Las especificaciones y caracteristicas
estan sujetas a cambios sin previo aviso u obligacion.
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AUDIFONOS GAMER APOLLO DIGIFAST

Vista general

® Control de volumen conveniente.

® Interruptor de on/off del micréfono.

® Conductor de 40 mm de primera clase.

® Plug-and-play 3.5mm.

© Ligero, autoajustable Disefio de diadema elastica.

® Adaptador divisor para separar conector de mic/audio.

Caracteristicas

El audifono Apollo prinda un micréfono con cancelacion de ruidos,
los controles de sonido receptivos brindan una experiencia de
sonido inigualable. El marco de aluminio liviano con contactos
suaves y tolerantes permite al usuario usar comodamente durante
un periodo prolongado.
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AUDIFONOS GAMER APOLLO DIGIFAST

Funciones de control remoto
1. Control del volume.
2. 0n/off del microfone.

Especificacioes

Caracteristicas Informacion

= Acoplamiento del oido: sobre el oido.

Estructura de la cavidad: Cierre posterior.
Tipo de controlador: Dinamico.
Controlador (mm): 40mm.

Sensibilidad: 101 + 3Db.

Impedancia ( Q ): 32.

Respuesta de la frecuencia: 20Hz-20kHz.
Plataforma: portéatil/PC/movil.

Audio

Sensibilidad del microfono: -47 + 3dB.
Directividad: Omnidireccional.

Micréfono

Tipo de micréfono: Oculto, inseparable.

Conector: conector chapado en oro de 3.5mm.
Longitud del cable principal: 1.5m.
Longitud del cable de adaptador: 0.2m.

Disefo

Windows XP o Mac OS.
Dispositivos Plug & Play.
PS4, Xbox y Nintendo Switch.

Compatibilidad

Poids

512g.
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AUDIFONOS GAMER APOLLO DIGIFAST

Caracteristicas Informacion

Dimensions = 230x225x108 mm (con paquete).

Las especificaciones y el equipo del producto pueden variar segun la region,
la compania se reserva el derecho de cambiar las especificaciones sin previo
aviso. Verifigue la calidad del producto antes de comprar.

Contenidos del paquete
@© Audifono Gamer Digifast Apollo.

© Manual de usuario.

® Repartidoren Y.

Configuration requise

1. Windows o Mac 0S.

2. Conector de sonido 3.5mm.

3. Se funciona con PS4, Xbox 1y 2y, Switch, otros dispositivos de
plug & play.

Precauciones de seguridad

Los ruidos repentinos fuertes pueden causar pérdida auditiva
permanente. Ajuste el volumen a la configuracién minima antes de
conectar los audifonos Gamer Apollo.

Usando el repartidor Y

Para usar el audifono que tenga conectores para auriculares y
micréfono dedicados, simplemente conecte el repartidor Y al
conector macho de 3.5 mm e inserte los auriculares y el micréfono
en las ranuras correspondientes del dispositivo.

[14]
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